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  แผนการจัดการเรียนรู ้ 
 
 

Active Learning 
 

กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
วิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ    รหัสวิชา ว20209  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

เรื่อง การท ารูปโครงร่างให้มีมิต ิ3D (Sketchup) (แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 6) 
 
 

 
 
 
 

ครูผู้สอน 
 

นายกฤษฎา  นุชม ี
ครูอัตราจ้าง 

 
 
 
 

 
 
 

 
 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 
 

โรงเรียนทับกฤชพัฒนา ต าบลทับกฤช อ าเภอชุมแสง จังหวัดนครสวรรค์ 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 42 
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แผนการจัดการเรียนรู ้Active Learning 
กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร ์ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 
รายวิชา คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ    รหัสวิชา ว20209     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
เรื่อง การท ารูปโครงร่างให้มีมิติ 3D (Sketchup)                           เวลา 2ชั่วโมง                                           
วันที่ 3 เดือน สิงหาคมคม. พ.ศ. 2563             
 
1. สาระ/มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
 1.1 สาระที่ สาระที่ 4   เทคโนโลยี 
 1.2 มาตรฐานการเรียนรู้ที่ ว 4.๑    
  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการ ด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว  
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบ
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  

1.3 ตัวชี้วัดที่3  ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น 
ภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนขั้นตอนการท างานและ
ด าเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 
 
2. สาระส าคัญ  
  การท ารูปโครงร่างให้มีมิติ 3D ด้วยโปรแกรม Sketchup เป็นการออกแบบที่เน้นการปฏิบัติจริง
โดยเป็นพื้นฐานของการออกแบบชิ้นงาน3 มิติ เป็นรูปแบบ Mesh Object คือ โครงสร้าง 3 มิติลายเส้นวัตถุ 3 มิติที่
ถูกเขียนขึ้นทั้งหมด เกิดจากการประกอบกันของแผ่นสีเหลี่ยมเล็ก ๆ และแผ่นสามเหลี่ยมเล็ก ๆ ประกอบกันเป็น
วัตถุท่ีซับซ้อนมากขึ้น  
 
3. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
 1) ชิ้นงานการท ารูปโครงร่างให้มีมิติ 3D (การออกแบบบ้าน/อาคารหรือท่ีอยู่อาศัย) ด้วยโปรแกรม 
Sketchup 
  
4. การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 

จ ำเป็น ควรรู้ รู้ก็ได้ 

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ช่วยในการสร้างชิ้นงานการ
ออกแบบ 3D 

3D เป็นรูปภาพ 3 มิติ ซึ่งแตกต่างจาก
รูปภาพทั่วไป เพราะปกติเราจะเห็นเพียง 
2 มิติ ได้แก่ ความกว้างและความยาว 
ส่วนภาพภาพ 3 มิติ จะเห็นทั้งความกว้าง 
ความยาว และความลึก ความแตกต่างที่
สามารถเห็นได้อย่างชัดเจนระหว่าง
รูปภาพทั่วไปกับภาพวาดหรือรูปภาพ 3D 
ก็คือความเหมือนจริง 

- วิธีการสืบค้นข้อมูลบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตและการค้นคว้าเพิ่มเติม
ขั้นตอนฝึกปฏิบัติผ่านระบบยูทูป 
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5. ทักษะการคิดการรู้หนังสือ (Literacy Thinking Skill) 
 

Reading Writing Oral 

สืบค้นข้อมูลบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตและฝึกปฏิบัติ
เพ่ิมเติมผ่านยูทูป  

ค้นคว้า รวบรวม 

บันทึกข้อมูลที่สืบค้น 

เขียนสรุปใบงาน 

น าเสนองานหน้าชั้นเรียน 

 
6. กิจกรรม 

1. Brain Gym ให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ตัวอย่าง แบบอาคารบ้านเรือนและวิเคราะห์โครงสร้างการท างาน
ของอาคารในลักษณะต่างๆ 

2. นักเรียนรวบรวมปัญหาหรือข้อสงสัยที่พบในตัวอย่างข้างตน 
     3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหาหรือข้อสงสัยในกระบวนการออกแบบและ
อภิปรายร่วมกัน 

5. นักเรียนสืบค้นข้อมูลกระบวนการออกแบบเพิ่มเติม จากอินเทอร์เน็ต 
     6. นักเรียนเรียงล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีลงใบงาน 
     7. วิเคราะห์ปัญหาในชีวิตประจ าวันและเสนอวิธีแก้ปัญหาด้วยระบบคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 

8. ผู้เรียนทดลองออกแบบอาคารด้วยโปรแกรมออกแบบ3D Sketchup 
9. นักเรียนน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
10.นักเรียนและครู ร่วมกันวิเคราะห์ชิ้นงานการออกแบบเพื่อปรับปรุงและพัฒนาผลงานในครั้งต่อไป  

 
7. การวัดและประเมินผล 

1. ตรวจผลงาน 
2. สังเกตพฤติกรรม 
3. ประเมินการน าเสนองานผลงาน 

 
8.สื่อและแหล่งเรียนรู ้

1) ใบความรู้ เรื่อง การท ารูปโครงร่างให้มีมิติ 
2) ใบงานที่ 1 การท ารูปโครงร่างให้มีมิติ  (Storyboard) 
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ใบความรู ้
การท ารูปโครงร่างให้มีมิต ิ 

จุดประสงค ์
1.สร้างชิ้นงานใหม่ได้ 
2.ใช้เครื่องมือ Spline ได้ 
3.เลือกเส้นให้ active ได้ 
4.ใช้ค าสั่ง Extrude ได้ตามต้องการ 
5.ท ารูปโครงร่างให้มีมิติได้ 
6.บันทึกชิ้นงานได้ 
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 ใบงำน  
เรื่อง การท ารูปโครงร่างให้มีมิติ  (Storyboard) 

  ******************************************************************************************* 
*** ให้นักเรียนออกแบบภาพ โดยใช้ดินสอในการสเก็ตภาพ ออกแบบรูปบ้าน/ที่อยู่อาศัยในรูปแบบของตนเอง 

 1ชิ้นงาน (เพ่ือน าชิ้นงานที่ออกแบบนี้น าไปออกแบบในโปรแกรมคอมพิวเตอร์อีกครั้งในชั่วโมงเรียน)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
ชื่อผลงาน.......................................................................................................................................  
แรงบัลดาลใจหรือแนวคิดในการออกแบบ 

...............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................ 
ประโยชน์ของชิ้นงานมีอะไรบ้าง                                  
1......................................................................................................................................................................................... 
2......................................................................................................................................................................................... 
3......................................................................................................................................................................................... 
4......................................................................................................................................................................................... 
5......................................................................................................................................................................................... 
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